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Criterios especificos de evaluacion.

Domina la expresion decimal de un ndmero o una cantidad, y cal-
cula o acota los errores absolutos y relativos en una aproxima-
cion.

Realiza operaciones con cantidades dadas en notacion cientifica
y controla los errores cometidos con calculadora y sin calcula-
dora).

Clasifica numeros de distintos tipos.

Conoce y utiliza las distintas notaciones para los intervalos y
su representacion grafica.

Utiliza la calculadora para el calculo numérico con raices.
Interpreta y simplifica radicales.
Opera con radicales y racionaliza denominadores.

Realiza sumas, restas, multiplicaciones y divisiones de polino-
mios pudiendo utilizar la regla de Ruffini si es oportuno.

Resuelve problemas utilizando el teorema del resto.
Factoriza un polinomio con varias raices enteras.
Obtiene el M.C.D. y el m.c.m. de dos o mas polinomios.

Simplifica y opera (suma, resta, multiplica y divide) fracciones
algebraicas.

Resuelve ecuaciones de segundo grado y bicuadradas.

Resuelve ecuaciones con radicales y ecuaciones con la incégnita
en el denominador.

Se vale de la factorizacidén como recurso para resolver ecuacio-
nes.

Plantea y resuelve problemas mediante ecuaciones.

Resuelve sistemas de ecuaciones lineales y no lineales.

Plantea y resuelve problemas mediante sistemas de ecuaciones.
Resuelve e interpreta graficamente inecuaciones y sistemas de
inecuaciones lineales y no lineales (segundo grado, factorizada,

cociente, ...) con una incognita.

Dada una funcidn representada por su grafica, estudia sus carac-
teristicas mas relevantes (dominio de definicidon, crecimiento y
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21.

22.

23.

24.

25.

26.

27 .

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

decrecimiento, maximos y minimos, continuidad).

Representa una funcidén de la que se dan sus caracteristicas mas
importantes.

Asocia un enunciado con una grafica.

Representa una funcidén constante, de proporcionalidad o afin a
partir de su expresion analitica y obtiene la expresion analiti-
ca de una de estas funciones conociendo su grafica o alguna de
sus caracteristicas.

Representa funciones definidas por intervalos.

Da la expresion analitica de una funcidén definida por interna-
los.

Representa una parabola a partir de la ecuacidén cuadratica co-
rrespondiente y asocia curvas de funciones cuadraticas a sus
expresiones analiticas.

Escribe la ecuacion de una pardbola conociendo su representacion
grafica.

Estudia conjuntamente las funciones constante, de proporcionali-
dad o afines y las cuadraticas (funciones definidas por interna-
los, iInterseccion de rectas y parabolas).

Asocia curvas a expresiones analiticas (proporcionalidad inver-
sa, radicales, exponencial y logaritmo).

Maneja con soltura las funciones de proporcionalidad inversa y
las radicales.

Maneja con soltura las funciones exponenciales y las logaritmi-
cas.

Resuelve problemas de enunciado relacionados con distintos tipos
de funciones.

Calcula logaritmos de expresiones numéricas a partir de la defi-
nicién y de las propiedades de las potencias.

Resuelve ecuaciones exponenciales y logaritmicas sencillas.
Maneja los planos, los mapas y las maquetas y con ellos obtiene
longitudes, areas y volumenes de las situaciones reales que re-
presentan.

Aplica, de manera inmediata, la semejanza de triangulos a la

resolucion de problemas de enunciado (hallar algunas longitu-
des...)
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38.

39.

40.

41.

42.

43.

44 .

45.

46.

47.

48.

49.

50.

ol.

52.

Aplica la semejanza de triangulos a la resolucion de problemas
mas elaborados (teorema del cateto, teorema de la altura...).

Utiliza los criterios de semejanza de triangulos y el teorema de
Thales para sacar conclusiones.

Obtiene las razones trigonométricas de un angulo agudo, en un
triangulo rectangulo, conociendo los lados de este.

Conoce las razones trigonométricas (seno, coseno y tangente) de
los angulos mas significativos (0°, 30°, 45°, 60°, 90°).

Obtiene una razoén trigonométrica de un angulo agudo conociendo
otra.

Obtiene una razén trigonométrica de un angulo cualquiera cono-
ciendo otra y un dato adicional.

Obtiene las razones trigonométricas de un angulo cualquiera
dibujandolo en la circunferencia goniométrica y relacionandolo
con alguno del primer cuadrante.

Resuelve triangulos rectangulos y triangulos oblicuangulos:
estrategia de la altura.

Halla el punto medio de un segmento, el simétrico de un punto
respecto de otro y la distancia entre dos puntos.

Obtiene la intersecciodon de dos rectas definidas de forma varia-
da.

Resuelve problemas de paralelismo, coincidencia y perpendicula-
ridad.

Construye una tabla de frecuencias de datos aislados y los re-
presenta mediante un diagrama de barras.

Dado un conjunto de datos y la sugerencia de que los agrupe en
intervalos, determina una posible particiéon del recorrido, cons-
truye la tabla y representa graficamente la distribucioén.

Dado un conjunto de datos, reconoce la necesidad de agruparlos
en intervalos y, en consecuencia, determina una posible parti-
cion del recorrido, construye la tabla y representa graficamente
la distribucidn.

Obtiene el valor de la media aritmética y de la desviacion tipi-
ca a partir de una tabla de frecuencias (de datos aislados o
agrupados) y las utiliza para analizar caracteristicas de la
distribucion.

Conoce el coeficiente de variacion y se vale de él para comparar
las dispersiones de dos distribuciones.
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54.

S55.

56.

57.

58.

59.

60.

61.

62.

63.

A partir de una tabla de frecuencias de datos aislados, constru-
ye la tabla de frecuencias acumuladas y, con ella, obtiene medi-
das de posicién (mediana, cuartiles, centiles).

A partir de una tabla de frecuencias de datos agrupados, cons-

truye el poligono de frecuencias acumuladas y, razonando sobre

el, obtiene medidas de posicion (mediana, cuartiles, centiles).
Resuelve problemas de variaciones (con o sin repeticion), pro-

blemas de permutaciones, problemas de combinaciones y problemas
de combinatoria en los que, ademas de aplicar una féormula, debe
realizar algun razonamiento adicional.

Resuelve problemas en los que conviene utilizar un diagrama en
arbol o utilizar la estrategia del producto.

Resuelve otros tipos de problemas de combinatoria.

Calcula el valor numérico de una expresion en la que intervienen
numeros factoriales y/o combinatorios.

Simplifica algebraicamente expresiones en las que intervienen
factoriales y numeros combinatorios, y resuelve ecuaciones.

Aplica la férmula del binomio de Newton.

Aplica las propiedades del algebra de sucesos y de las probabi-
l1dades.

Calcula probabilidades en experiencias iIndependientes y depen-
dientes.

Resuelve otros problemas de probabilidad.
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